
 آبادییونس جمشیدی شیخی

Robin Nixon
نویسنده 

مترجم

jQuery, CSS & HTML

 سایت بامرجع کامل طراحی وب
 PHP, MySQL, JavaScript





حمد و سپاس بی پايان، خدايی را سزاست كه عالم را در منتهای كمال آفريد و آدمی را بر بلندای قله ی 
هستی گماشت و او را جلوه گاه جمال، مخاطب كلام و وارث قلم گردانيد و «كتاب» را به عنوان بزرگ ترين 
معجزه ی جاودان خويش در اختيار انسان قرار داد. آيين و فرهنگ كهن ما، انس و الفتی ديرين با كتاب 
داشته اند و همواره انسان های وارسته، سعادت و آرامش را در كتاب جست وجو كرده اند؛ چنان كه به تعبير 

امير مومنان علی عليه السلام: «كسی كه با كتاب آرامش يابد، هرگز آسايش از او سلب نمی شود». 
كتاب حافظه ی بشريت است و در ساحت انديشه، هيچ وسيله ای همچون كتاب، واجد ژرفا و كارايی 
ازاين رو ترويج و نشر كتاب، نهادينه سازی فرهنگ كتاب خوانی، ارضای حس كنجكاوی و  لازم نيست؛ 
پرسشگری دانشجويان و تربيت علمی و فرهنگی نسلی شايسته و درخور، رسالتی مسلم بر دوش ارباب 
فرهنگ و دانش است. اين رسالت، ما را نيز بر آن داشت كه به عنوان عضو كوچكی از جامعه ی علمی و 

فرهنگی ايران، پای به ميدان نهاده و در تحقق اين هدف ارزنده و انسانی، نقشی هرچند اندک ايفا كنيم.
اشتياق  اجتماعی و مشكلات روزمره ی زندگی،  باعث تاسف است كه در شرايط كنونی، معضلات 
مطالعه را كاسته و با توسعه ی سريع دنيای مجازی و شبكه های اجتماعی، مطالب كوتاه، سطحی و كم محتوا 
جايگزين كتاب های عميق، مفيد و انديشه ساز گرديده و در اين ميان، مشكلات نشر، همچون هزينه های رو 
به افزايش كاغذ و چاپ وبه تبع آن، عدم اقبال عمومی به كتاب، مزيد بر علتّ شده است. اگرچه اين تصور 
كه با پديد آمدن وسايل نوظهور ارتباط جمعی، كتاب به انزوا خواهد رفت، تصوری خلاف واقع است، از اين 
نكته نيز نبايد غافل بود كه امتياز ابزارهای جديد دنيای مجازی، سهولت كاربری آنهاست؛ ولی به هر حال، 

اين ابزارها هرگز از جهت عمق، تحليل و سازندگی فكر و ذهن، جای كتاب را نخواهند گرفت.
انتشارات دانشگاهی كيان با بيش از يك دهه سابقه فعاليت در توليد و نشر كتاب های دانشگاهی و نيز 
فنی و مهندسی می كوشد رسالت های خود را در سايه لطف پروردگار و حمايت های مخاطبان خود، به 
بهترين نحو ممكن به انجام رساند. در اين راستا، تلاش بر آن است تا آنچه در اين نشر به چاپ می رسد، 
حايز معيارهای استاندارد كيفی كتاب باشد و بر همين اساس است كه كتاب ها در مسير توليد، با حوصله و 
دقت تحت نظارت همه جانبه محتوايی- معنايی تحت چندين مرحله ويراست علمی و نيز ادبی قرار می گيرند 
تا در نهايت متنی روان و ساده براساس اصول آموزشی تهيه و تدوين شود. همچنين برای همه آثار به 
لحاظ بصری و زيبايی شناختی از منظر صفحه آرايی و طراحی جلد، سطح كيفی مناسبی در نظر گرفته شده 

است.
همه تلاش انتشارات دانشگاهی كيان بر اين بوده است تا همگام با خواست مخاطبان خود حركت كند 
و كتاب ها را با بالاترين كيفيت منتشر كند، اما به حتم، اين اثر خالی از اشكال نيست و از تمامی مخاطبان 
فهيم آن و ساير آثار نشر خواهشمند است نقدها و نظرهای ارزشمند و سازنده خود را جهت بهبود در 

كتاب های آتی مطرح فرمايند. 
انتشارات دانشگاهی کیان

www.kianpub.com

info@kianpub.com
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و  پويا1  وب سايت هاي  طراحي  براي  راه كار  مناسب ترين  آنها  از  استفاده  و   MySQL و   PHP تركيب 
 مبتني بر پايگاه داده2 است و اين امكان را مي دهد كه در رقابت با ساير چهارچوب 3های يكپارچه نظير

 Ruby On Rails 4 كه يادگيري آن مشكل است، پا پس نكشد. به دليل ويژگي متن باز5 بودن روت6 اين 

تركيب )برخلاف چهارچوب Microsoft.NET(، استفاده از آن رايگان است و به همين دليل انتخاب بسيار 
مناسبي براي توسعه وب7 محسوب می شود.

تسلط  آپاچي11،  ويندوز/  پلتفرم10  حتي  يا  لينوكس9  يونيكس/  توسعه دهنده  8 ی  به عنوان  فردی  هر 
نظير  ديگر  تكنولوژی های  از  استفاده  و  تركيب  ميان  اين  در  می كند.  احساس  را  تكنولوژي ها  اين  بر 
سطح  در  وب سايت هايی  تا  می آورند  فراهم  را  امكان  اين   HTML5 و   CSS  ،jQuery جاوااسكريپت، 

استانداردهای ابتكاری نظير Twitter ،Facebook و Gmail ايجاد كنيد.
مخاطبان

اين كتاب مناسب افرادي است كه علاقه مند به يادگيري چگونگي ايجاد وب سايت هاي پويا و تاثيرگذار 
هستند. اين افراد ممكن است شامل متخصصان وب يا طراحان گرافيك كه قبلا وب سايت هاي ايستا12 را 
ايجاد كرده اند و هم اكنون خواستار ارتقای مهارت خود به سطح بالاتري هستند، به علاوه دانش آموزان، 

دانشجويان و آنهايي كه علاقه مند به فراگيري به صورت خودآموز هستند، باشند.
به عنوان  كه   Web 2.0 تكنولوژي  پس  بنيادي  اصول  فراگيري  به  علاقه  كه  فردي  هر  درحقيقت، 
 ،MySQL  ،PHP تكنولوژي هاي  شالوده  كتاب،  اين  مطالعه  با  می تواند  دارد،  مي شود،  شناخته  ايِجكس 

جاوااسكريپت، HTML5 ،CSS و همچنين اصول اوليه كتابخانه jQuery را فراگيرد.
فرضیات کتاب

فرض كتاب بر اين است كه مخاطب دانشي ابتدايي از HTML را دارد و حداقل مي تواند يك وب سايت 
ايستا و ساده را ايجاد كند؛ اما اين موضوع به اين معنا نيست كه مخاطب بايد داراي پيش زمينه قبلي در 
MySQL ،PHP، جاوااسكريپت، CSS و HTML5 باشد؛ اگرچه داشتن زمينه قبلي خالي از لطف نخواهد بود 

1. Dynamic
2. Database-driven
3. Framework

4. يك چهارچوب متن باز مبتني بر وب براي زبان برنامه‌نويسي رابي )Ruby( است.م.
5. Open Source
6. Root
7. Web Development
8. Developer
9. Unix/Linux
10. Platform
11. Windows/Apache
12. Static
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و باعث افزايش سرعت فراگيري مفاهيم كتاب خواهد شد.
نحوه ی سازمان دهي کتاب

فصل های موجود در اين كتاب براساس ترتيب خاصي نوشته شده اند؛ ابتدا به معرفي همه تكنولوژي هاي 
اصلي موجود در كتاب پرداخته شده و سپس نحوه ی نصب آنها روي يك سرويس دهنده ی وب ارايه 

شده است تا مخاطبان بتوانند مثال های موجود در كتاب را عملا اجرا كنند.
در بخش اول، اصول بنيادي برنامه نويسي با زبان PHP شامل مباني نحو1 زبان، آرايه2ها، توابع3 و 

برنامه نويسي شی ءگرا4 پوشش داده شده است.
 MySQL 5ارايه شده در بخش قبل، مقدمه اي از سيستم پايگاه داده PHP سپس، با فراگيری مفاهيم
ارايه خواهد شد. در اين بخش همه چيز در رابطه با چگونگي سازمان دهي پايگاه داده MySQL و توليد 

پرس وجو6هاي پيچيده را فرا خواهيد گرفت.
تركيب  با  وب  پوياي  ايجاد صفحات  براي   MySQL به همراه   PHP از  استفاده  نحوه ی  آن،  از  پس 
فرم 7ها و ساير ويژگي هاي HTML را فرا خواهيد گرفت. در اين قسمت به زيربنا و شالوده اي از جنبه 
عملي توسعه PHP و MySQL می پردازيم. همچنين در اين بخش توابع سودمند متنوع، چگونگي مديريت 

كوكي8 ها و جلسه 9ها و دستيابي به سطح بالايي از امنيت را فرا خواهيد گرفت.
در چند فصل بعدي نيز، اصول بنيادي كاملي در رابطه با جاوااسكريپت از مثال های ساده گرفته 
تا مديريت رويداد10 براي دستيابي به Document Object Model، اعتبارسنجي در مرورگر11  و مديريت 
خطا12 ارايه شده است. علاوه بر آن اصول اوليه درخصوص به كارگيری و استفاده از كتابخانه معروف 

jQuery ارايه شده است.

با درک اين سه تكنولوژي اصلي، چگونگي فراخواني های نامحسوس ايِجكس و تبديل وب سايت خود 
به محيط های پوياي سطح بالا را فرا خواهيد گرفت.

سپس دو فصل نيز به يادگيري مفاهيمی در رابطه با CSS به منظور طرح بندي صفحات وب اختصاص 
داده شده است و در بخش نهايی به ويژگی های جديد HTML5 كه شامل video ،audio ،geolocation و 
canvas می باشد، پرداخته شده است. در انتها با تركيب هر آنچه آموخته ايد، به ايجاد يك وب سايت شبكه 

اجتماعی كاربردی می پردازيم. 
در طول اين كتاب، موارد بسياري در رابطه با شيوه های مفيد برنامه نويسي و نكاتي كه در يافتن 
خطاهايی كه به آساني قابل مشاهده نيستند نيز ارايه شده است. همچنين آدرس وب سايت های بسياري 

براي مشاهده اطلاعات بيشتر در رابطه با موضوع مورد بحث معرفي گرديده است.

1. Syntax
2. Array
3. Functions
4. Object-Orienter Programming

5. Database
6. Query
7. Form
8. Cookie

9. Session
10. Event Handling
11. In-browser Validation
12. Error Handling



علایم و تصاویر استفاده شده در این کتاب
 

اين تصوير بيانگر يك نكته عمومی يا توصيه می باشد.

اين تصوير بيانگر يك اخطار يا خطا می باشد.



تقدیم به همسرم
                                                                                                                                                                                                                                                   که نشانه لطف الهی در زندگی من است



تيم برنرزلی )Tim Berners-Lee( بنيانگذار شبكه جهانی وب، در سال 1990 با طراحی اولين وب سايت 
ايجاد   HTML ساده  كدهای  با  وب  آغاز، صفحات  در  می شود.  محسوب  وب  طراح  نخستين  به عنوان 
می شدند و نياز افراد را در آن زمان برآورده می كردند، اما امروزه به علت گسترش نيازها و به وجود آمدن 
 HTML تكنولوژی های مختلف در حوزه طراحی سايت و برنامه نويسی مبتنی بر وب، استفاده تنها از

برای طراحی سايت، جوابگوی نياز كاربران نيست. 
امروزه با اينكه شاهد گسترش سيستم های مديريت محتوا و همچنين افزايش استفاده از آنها برای 
ايجاد سايت های مختلف هستيم؛ اما نياز به فراگيری زبان های برنامه نويسی تحت وب بر كسی پوشيده 
نيست. با وجود اينكه سيستم های مديريت محتوا امكانات لازم را در اختيار كاربران قرار می دهند تا هر 
فردی بتواند بدون داشتن كوچك ترين دانش برنامه نويسی در كوتاه ترين زمان ممكن سايت خود را ايجاد 
كند، افراد حرفه ای به اين امكانات بسنده نكرده و با فراگيری زبان های تحت وب ازجمله PHP سعی در 
بهبود و افزايش كارايی سايت خود دارند؛ به طور مثال ممكن است فردی از دروپال1 برای ايجاد سايت 
ايجاد   PHP زبان  باز و توسط  متن  ازآنجاكه دروپال يك سيستم مديريت محتوای  كند.  استفاده  خود 
افزودن  شده است و دارای ساختاری مبتنی بر ماژول می باشد، برای سفارشی كردن سايت خود و 

ويژگی های خاص به آن، می توان با زبان PHP ماژول های مورد نظر خود را ايجاد كرد. 
آنها می توان  رايج ترين  از  كه  دارند  پويا وجود  ايجاد وب سايت های  برای  بسياری  تكنولوژی های 
از هفت بخش مجزا  اين كتاب  اشاره كرد.   4 Ruby on Rails و   ColdFusion  ،3 JSP  ،2 ASP.NET  ،PHP به 
PHP يك زبان  PHP صحبت شده است.  با  تشكيل شده است كه در بخش اول آن منحصرا در رابطه 
اسكريپت نويسی چندمنظوره می باشد كه برای توسعه وب بسيار مناسب است و می توان از كدهای آن در 
تگ های HTML استفاده كرد. به عبارت ديگر می توان گفت برای افزودن قابليت پويايی به يك وب سايت، 
 PHP ،اضافه می كنيم. همان طور كه گفته شد HTML را در قسمت های مورد نياز به تگ های PHP كدهای
يك زبان اسكريپت نويسی است كه برخلاف زبان های كامپايلری، برای نوشتن اسكريپت های تحت وب 
طراحی شده است نه برای برنامه های مستقل5 )البته امكان استفاده از آن برای ايجاد برنامه های مستقل 
اصطلاح  از  منظور  است.  چندسكويی7  و  سَمت سرويس دهنده6  تكنولوژی  يك   PHP دارد(.  وجود  نيز 
و  می شود  انجام  در سمت سرويس دهنده   PHP پردازش های  تمام  كه  است  اين  سمت سرويس دهنده 

1. Drupal
2. Active Server Pages
3. Java Server Pages

Ruby 4. چهارچوب توسعه وب برای زبان برنامه‌نویسی
5. Stand-alone Application
6. Server-side
7. Cross-platform
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چندسکویى بودن آن اشاره به این موضوع دارد که PHP روى بیشتر سیستم عامل ها قابل اجراست.
هنگامى که در رابطه با طراحى وب سایت هاى پویا صحبت مى کنیم، لزوم استفاده از یک پایگاه داده 
قدرتمند براى نگهدارى داده هاى مختلف به طور ملموس احساس مى شود. پایگاه داده این امکان را به 
شما مى دهد تا به طور موثر به ذخیره سازى، جست وجو، مرتب سازى و بازیابى داده هاى خود بپردازید. 
نرم افزارهاى پایگاه هاى داده مختلفى وجود دارند که هرکدام داراى ویژگى هاى منحصربه فرد مى باشند؛ 
مهم تر  همه  از  و  بسیار  انعطاف پذیرى  و  قدرت، سرعت  به دلیل   MySQL داده  پایگاه  میان  این  در  اما 
استفاده گسترده از آن در کنار زبان برنامه نویسى PHP، به گستردگى استفاده مى شود و بخش دوم 

کتاب نیز به معرفى و کار با این پایگاه داده اختصاص داده شده است.
برخلاف PHP که یک زبان اسکریپت نویسى سمت سرویس دهنده مى باشد، جاوااسکریپت یک زبان 
اسکریپت نویسى سمت مشترى1 است؛ به این معنا که کدهاى جاوااسکریپت در صفحه HTML قرار داده 
HTML را که حاوى کدهاى جاوااسکریپت مى باشد، درخواست  مى شوند و هنگامى که کاربر صفحه 
مى کند، اسکریپت ها براى مرورگر ارسال شده و توسط آن اجرا مى شوند. به عبارت دیگر براى افزودن 
پویایى در سمت مشترى مى توان از جاوااسکریپت استفاده کرد. علاوه بر آن استفاده از کتابخانه هاى 
معروف این زبان ازجمله jQuery نیز امکان استفاده ى راحت تر و سریع تر و همچنین نوشتن کدهایى با 

سازگارى چندمرورگرى را فراهم مى آورد. 
استفاده مى شود.   CSS از  نیز  آن  از محتواى موجود در  به منظور جداسازى جنبه طراحى سایت 
به عبارت دیگر با استفاده از CSS و امکانات جدید ارایه شده در CSS3 مى توان نحوه ى نمایش عناصر 
موجود در صفحه وب را تعیین کرد. استفاده از جاوااسکریپت و CSS این امکان را به شما مى دهد تا 
سایتى زیبا با قابلیت پویایى بسیار را طراحى و ایجاد کنید. با استفاده از امکانات و ویژگى هاى پیشرفته 

ارایه شده در HTML5 نیز مى توان به سطح بالایى از طراحى صفحات وب دست یافت.
اینکه  براى  است  مرجعى  وب  طراحى  بحث  در  تکنولوژى ها  این  ترکیب  با  حاضر  کتاب 
بر  مبتنى  برنامه نویسى  و  طراحى وب سایت  اصول  یادگیرى  به  آن  از  استفاده  با  بتوانند  علاقه مندان 
 Learning PHP, MySQL, JavaScript With jQuery, چهارم  ویرایش  ترجمه  کتاب  این  بپردازند.  وب 
توضیحات  که  است  گفتنى  است.  رسانده  به چاپ   O'REILLY انتشارات  که  است   CSS & HTML5

براى دسترسى  است.  «م» مشخص کرده  نشان  با  پاورقى  در  است،  دیده  مترجم لازم  که  را  اضافى 
نشانى به  کیان  دانشگاهى  انتشارات  وب سایت  به  مى توانید  نیز  کتاب  در  موجود  کدهاى  به   رایگان 

http://www.kianpub.com مراجعه نمایید. 

سپاسگزار خواهیم بود اگر نظرها و انتقادهاى خود را درباره این کتاب به آدرس پست الکترونیکى 
مترجم ارسال نمایید. صمیمانه در انتظار نظرها و انتقادهاى سازنده شما عزیزان هستیم و آنها را به 

دیده منت پذیرا مى باشیم.

1. Client-side



در انتها جای دارد از جناب آقای كامبيز تكاپومنش كه در طول اين سال ها ياری رسان بنده بوده اند 
مراتب سپاسگزاری صميمانه  و همچنين  نمايم  قدردانی  است، صميمانه  فزون  از حد  مهربانی شان  و 
با  كتاب  اين  ترجمه  مراحل  تمامی  در  كه  تبريزی  صابری  غلامرضا  مهندس  آقای  جناب  از  را  خود 
بزرگواری راهنما و راهگشای بنده بودند و از هيچ گونه حمايتی دريغ نكردند، به جا آورم كه بدون لطف 

و حمايت های ايشان، اين ترجمه به انجام نمی رسيد.
                                                                                          يونس جمشيدی شيخی آبادی
yoones.jamshidi@hotmail.com
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فصل

             آشنایی با محتوای پویای وب

وب جهان گستر1 شبكه اي است كه نسبت به محتواي اوليه ی خود در سال های آغازين دهه ی 1990 كه 
به منظور حل يك مشكل خاص ايجاد شده بود، دچار دگرگوني های فراواني شده است. تحقيقات مدرن 
در سازمان اروپايي پژوهش های هسته ای )سِرن2( در حال توليد حجم انبوهي از داده3ها بود و به دليل 
حجم باورنكردني اين اطلاعات، در عمل توزيع آنها ميان دانشمندان انتخاب شده در قسمت های مختلف 

دنيا كنترل پذير نبود.
در اين زمان، اينترنت با اتصال چند صد هزار رايانه در حال كار بود. بنابراين تيم برنرزلي4 )يكي 
از اعضاي سِرن( روشي براي حركت بين رايانه ها با استفاده از چارچوب ابرمتن5 ابداع كرد كه به نام 
 8HTML شناخته شد. همچنين او با ايجاد يك زبان نشانه گذاري7 به  نام HTTP پروتكل انتقال ابر متن6 يا
توانست اين دو را باهم تركيب كند. وی به علاوه اولين مرورگر و سرويس  دهنده ی وب را ايجاد كرد؛ 

ابزارهايی كه امروزه وجود آنها را بديهی می پنداريم.
امروزه، بدون توجه به ماهيت اين ابزارها، از آنها استفاده می كنيم؛ درحالی كه پيش از توليد آنها، 
هرج و مرج اطلاعات بسيار زياد بود. تا آن زمان مدرن ترين نوع ارتباط، اتصال كاربران خانگي به صورت 
Dial up به منابع خبري بود كه روي يك رايانه ميزباني9 می شد و تمام نقل و انتقال داده ها تنها با كاربران 

همكاران،  و  دوستان  با  ارتباط  برقراري  اساس،  همين  بر  می گرفت.  نوع سرويس خاص صورت  آن 
نيازمند عضويت در چندين منبع خبري بود.

اواسط دهه ی 1990 سه مرورگر وب  اين ساختارها را تغيير داد و در  ناگهان برنرزلي تمام  اما 
نياز  اندک مدتی  از  به رقابت زدند. پس  با يكديگر دست  پنج ميليون كاربر  گرافيكي براي جلب توجه 

1. World Wide Web
2. CERN
3. Data

4. Tim Burners-Lee
5. hyperlink
6. Hyper Text Transfer Protocol

7. Markup Language
8. Hyper Text Markup Languag
9. Hosed

1
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ديگر  به صفحه های  را  كاربران  كه  متني  و  گرافيكي  ابرمتني  نظير صفحه های  توانايی ها  از  برخی  به 
از پتانسيل كافي به منظور توجه به  اينترنت  اما دنياي رايانه ها و  هدايت كنند، به وضوح احساس شد، 
نياز كاربران و تغيير محتوا به صورت پويا برخوردار نبودند. در آن زمان، استفاده  از وب با وجود 

پيشرفت های امروزي در زمينه متن و تصاوير انيميشني GIF، بسيار بی روح و ساده بوده است.
خريدهاي اينترنتي، موتورهاي جست وجو1 و شبكه های اجتماعي2 نحوه ی استفاده ی ما از وب را 
تغيير داده اند. در اين فصل، نگاهي اجمالي به اجزای تشكيل  دهنده ی وب و برنامه هايی كه قابليت پويايي 

آن را فراهم می آورند، خواهيم داشت.

در شروع کتاب، استفاده از کلمه های کوتاه شده ضروري است. سعي بر این بوده 
است که پیش از بیان هر مطلب، کلمه های اختصاری آن را آشکارا شرح دهیم. پس 

نگران مفهوم این کلمه ها نباشید.

HTTP و HTML: تعاریف اولیه برنرزلي
بين  پاسخ5هاي رد و بدل شده  و  كنترل درخواست4ها  كه وظيفه ی  است  ارتباطي3  استاندارد  HTTP يك 

دارد. وظيفه ی سرويس  دهنده دريافت درخواست  نهايي6 و سرويس  دهنده7 را برعهده  مرورگر كاربر 
مشتري8 و تلاش در جهت ارايه ی پاسخي مناسب به آن است كه به طور معمول كاربر، صفحه ی وب 
مورد نظر را درخواست می كند و سرويس  دهنده آن را در اختيار او قرار می دهد؛ استفاده از كلمه ی 
به همين منظور است. بی شك، قرار گرفتن كلمه ی مشتري در مقابل  به معنای سرويس  دهنده  سرور 

سرويس  دهنده هم به رايانه و هم به برنامه مرورگر وب كه روي آن اجرا می شود، اطلاق می گردد.
البته، بين مشتري و سرويس  دهنده دستگاه های ديگری همچون روتر9ها، پروكسي10ها، گذرگاه11ها 
درست  ارسال  از  اطمينان  كسب  به منظور  مختلفي  وظايف  دستگاه ها  اين  همه ی  دارند.  وجود  و ... 
درخواست ها و پاسخ ها بين سرويس  دهنده و سرويس گيرنده را برعهده دارند. به طور معمول از اينترنت 

براي ارسال اين اطلاعات استفاده می شود.
بيشتر اوقات سرويس  دهنده ی وب می تواند در زمان عدم ارتباط با مشتري، ارتباط های همزمان 
چندگانه12 ای را مديريت كند و زمان خود را صرف گوش دادن13 به يك درخواست ورودي نمايد. پس از 
ورود يك درخواست، سرويس  دهنده پاسخي را مبني بر رسيدن درخواست به درخواست كننده ارسال 

خواهد كرد.

1. Search Engins
2. Social Networks
3. Communication Standard
4. Request
5. Response

6. End User
7.Server
8. Client
9. Router
10. Proxy

11. Gateway
12. Multiple Simulttaneous Connections
13. Listening
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رویه ی1 درخواست / پاسخ
در ساده ترين سطح، فرايند درخواست/ پاسخ شامل يك درخواست از سوي مرورگر به  سرويس  دهنده ی 
وب براي دريافت يك صفحه ی وب می باشد كه سرويس  دهنده صفحه ی مورد نظر را ارسال می كند. 

سپس مرورگر اين صفحه را نمايش می دهد )شكل 1-1(.

شکل 1-1. مراحل درخواست/ پاسخ مشتري/ سرویس  دهنده به صورت ساده.

ترتيب مراحل موجود در فرايند درخواست و پاسخ به شرح زير است:
 وارد كردن http://server.com در نوار آدرس2 مرورگر..1
 مرورگر به جست وجوي آدرس IP مربوط به server.com می پردازد..2
 مرورگر، درخواستي را مبني بر دريافت صفحه ی اصلي3 به server.com ارسال می كند..3
 درخواست مربوطه از اينترنت عبور می كند و به سرويس  دهنده ی وب server.com می رسد..4
 سرويس  دهنده ی وب پس از دريافت درخواست، صفحه ی وب خواسته شده را در  هارد ديسك4 خود .5

جست وجو می كند.
 سرويس  دهنده ، صفحه ی وب مربوطه را بازيابي5 و آن را براي مرورگر ارسال می كند..6
 مرورگر صفحه ی وب را نمايش می دهد..7

به طور معمول، اين فرايند براي هر يك از اجزاي موجود در صفحه يك وب سايت ازجمله يك تصوير 
گرافيكي، يك ويديو يا فايل فلش6 و حتي يك قالب CSS تكرار می شود.

توجه داشته باشيد در مرحله دو، مرورگر به جست وجوي آدرس IP مربوط به server.com می پردازد. 

1. Procedure
2. Address Bar
3. Home Page
4. Hard Disk
5. Retrieve
6. Flash File
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هر ماشيني كه به اينترنت متصل است، داراي يك آدرس IP می باشد. رايانه شما هم به همين ترتيب عمل 
می كند؛ ولي ما به طور معمول، توسط نامی مثل google.com به يك سرويس دهنده ی وب دسترسي پيدا 
می كنيم. همان طور كه می دانيد، مرورگر از يك سرويس اينترنتي به نام DNS 1 براي پيدا كردن IP مربوط 

به آدرس سرويس  دهنده و از اين IP  براي ارتباط با رايانه مورد نظر استفاده می كند.
رويه ی مورد نظر براي وب سايت های پويا به دليل استفاده از PHP و MySQL اندكي پيچيده تر است 

)شكل 1-2( كه مراحل آن به شرح زير می باشد:
 وارد كردن http://server.com در نوار آدرس مرورگر..1
 مرورگر، آدرس IP مطلق به server.com را جست وجو می كند..2
ارسال .3 وب  سرويس  دهنده ی  آدرس  به  را  اصلي  صفحه ی  دريافت  بر  مبني  درخواستي  مرورگر،   

می كند.
 درخواست مربوطه از اينترنت عبور می كند و به سرويس  دهنده ی وب server.com می رسد..4
  سرويس  دهنده ی وب پس از دريافت درخواست، صفحه اصلي سايت مورد نظر را از  هارد ديسك.5

    خود واكشي2 می كند.
  پس از قرار گرفتن صفحه اصلي در حافظه3،  سرويس  دهنده ی وب متوجه می شود كه فايل، شامل.6

    اسكريپتPHP 4 است؛ درنتيجه، صفحه مربوطه را به مفسر php 5 ارسال می كند.
 كد PHP توسط مفسر آن اجرا می شود..7
موتور.8 به  را  آنها  مفسر،  دليل  بدين  می باشند؛   MySQL‌ دستورهای شامل   PHP كدهاي  از  برخی    

     پايگاه دادهMySQL 6 می فرستد.
 پايگاه داده MySQL نتيجه دستورها را به مفسر PHP برمی گرداند..9

به سرويس  دهنده ی.10 را   MySQL داده  پايگاه  به همراه   PHP كد  اجراي  از  نتيجه های حاصل    مفسر 
      وب برمي گرداند.

را.11 آن  تا  می كند  ارسال  درخواست كننده  به مشتري  را  مربوطه  نيز صفحه    سرويس  دهنده ی وب 
     نمايش دهد.

اكنون با نگاهی به اين فرايند، با نحوه عملكرد اين سه تكنولوژي با يكديگر آشنا شده ايد؛ البته در 
عمل نيازي به پرداختن به اين جزييات نيست، زيرا تمام اين عمليات به صورت خودكار انجام می شود.

صفحاتي كه در هر بار به مرورگر بازگردانده می شوند، ممكن است شامل جاوااسكريپت باشند كه 
به صورت محلي7 توسط مرورگر مشتري تفسير می گردد و احتمال دارد درخواست ديگري نيز توليد 

شود. برای مثال، شیء8 ديگري مانند يك عكس را درخواست كنند.

1. Domain Name Service
2. Fetch
3. Memory
4. Script

5. PHP Interpreter
6. Database Engine
7. Locally
8. Object
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شکل 1-2. مراحل درخواست/ پاسخ مشتري/ سرویس  دهنده به صورت پویا.

HTML5 و CSS ،جاوااسکریپت ،PHP ،MySQL برتری های استفاده از
در ابتدای اين فصل، دنيای Web 1.0 معرفی شد، اما با وجود پيشرفت هايی كه در زمينه ابزارهاي توسعه 
 Web1.1 رخ داد، طولی نكشيد كه همه به فكر ايجاد ActiveX 2 و Jscript ،وب نظير جاوا1، جاوااسكريپت
3Perl برآمدند. در سمت سرويس  دهنده نيز پيشرفت هايی با استفاده از زبان های اسكريپت نويسی نظير

فراخوانی  از  ناشی  )خروجی  فايل  يك  محتوای  دادن  قرار  سرويس  دهنده4  سمت  اسكريپت نويسی  و 
سيستمی( در فايل ديگر به صورت پويا روي 5Perl شكل گرفت.

Perl هنوز  پس از پايان اين آشفتگي ها، سه تكنولوژي اصلي پا به عرصه ی ظهور نهادند. اگرچه 
به عنوان يك زبان اسكريپت نويسی مشهور و پر طرفدار ايفاي نقش می كند؛ اما سادگي PHP و داشتن 
ارتباط داخلي با پايگاه داده MySQL سبب شد تا كاربران زيادي را به خود جذب كند. جاوااسكريپت 
نيز به عنوان يك جزو اصلي در ايجاد محتواي پوياي وب به همراه  CSS و مديريت پردازش Ajax در 
نامحسوس  به صورت  وب  صفحه های   ،Ajax از  بهره گيری  با  شد.  واقع  توجه  مورد  مشتري6  سمت 
به  درخواست ها  ارسال  و  داده ها  مديريت  به  اقدام  شوند،  مطلع  كاربران  اينكه  بدون  پس زمينه  در  و 

سرويس  دهنده ی وب می كنند.
بی شك، تعامل PHP و MySQL، سبب افزايش كارايي آنها می شود، اما چه چيزی در نگاه اول باعث 
جلب توجه توسعه دهندگان شده است؟ سادگي استفاده از اين دو تكنولوژي براي ايجاد سريع المان7 های 

1. Java
2. نسخه‌ی متفاوت جاوااسكريپت از شركت مایكروسافت.

.PHP 3. جايگزيني براي زبان
4. قرار دادن محتويات يك فايل يا خروجي يك فراخواني سيستمي در فايل ديگر.

5. Common Gateway Interface
6. Client side
7. Element


