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انتش�ارات دانش�گاهی کی�ان ب��ا توجه به نیاز ام��روز دانش��جویان، هنرجویان و 
برنامه‌نویس��ان علاقمند، بر آن ش��د تا با ارای��ه‌ی مرجع س��ریع و کاملی از قواعد 
زبان‌های برنامه‌‌نویس��ی کاربردی و مت��داول، خیال کاربران را از یک کتاب مرجع و 

آموزشی، راحت کند. 
»Quick  Reference«  در این مجموعه آثار که برگرفته از مجموعه کتاب‌های جدید 

 از انتشارات مطرح و پرکار Apress است، سعی شده تا اصول و مبانی اساسی زبان 
برنامه‌نویس��ی مورد نیاز کاربران دانشگاهی و هنرآموزان فنی و حرفه‌ای، مطابق با 
س��رفصل‌های آموزشی در یک کتاب کوچک و کامل مطرح شود. مزیت اصلی چنین 
طرح��ی، امکان ارایه‌ی آن در طول یک ترم تحصیلی با توجه به عدم اضافه‌گویی در 
کنار کامل بودن دس��تورها و سرفصل‌های زبان برنامه‌نویسی مطرح‌شده به عنوان 
یک کتاب مرجع اس��ت و با این حساب، در گام اول نیاز به یک مرجع کامل و کوچک 
را رفع کرده اس��ت. در گام بعدی، انتشارات دانشگاهی کیان  قصد دارد در آینده‌ای 
نه‌چندان دور، کتاب‌های کار مرتبط با این مجموعه کتاب‌ها را با رویکرد حل مس��اله 

و پروژه‌محور منتشر نماید تا نیاز کاربران در این بخش را نیز پوشش دهد. 
در ادامه‌ی راه، از اس��اتید، پژوهش��گران و علاقمندان حوزه‌ی برنامه‌نویسی 
دعوت می‌ش��ود تا ضم��ن بیان نقدها و پیش��نهادهای ارزنده‌ی خ��ود، در صورت 
علاقمندی ب��ه تالیف و ترجمه در چارچوب این مجموع��ه کتاب‌ها، از طریق پل‌های 
ارتباطی موجود، نشر دانشگاهی کیان را در جهت تولید آثار درخور، یاری فرمایند.  
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148�������������������� به�کارگیری�آرگومان�ها�در�یک�تکه

148��������������������� برقراری�ارتباط�بین�فعالیت�و�تکه

149��������������������������������� دسترسی�به�فعالیت�از�تکه

149��������������������������������� دسترسی�به�تکه�از�فعالیت

خلاصه�ی�فصل����������������������������������������������������149

فصل‌ششم:‌رابط‌کاربری

151�������������������������������������Action�Barنوار�کنش�یا�

اضافه�کردن�نوار�کنش���������������������������������������152

حذف�نوار�کنش���������������������������������������������������153

اضافه�کردن�کنش�ها�و�اعمال�جدید�به�نوار�کنش���153

تعریف�کنش�های�نوار�کنش��������������������������������153

154��������������������������������������������� کنترل�ظاهر�کنش�ها

نمایش�کنش�ها�در�نوار�کنش������������������������������155

155������� مدیریت�رویدادهای�کلیک�اجرا�شده�بر�����

نماهای�کنش���������������������������������������������������������156

اضافه�کردن�نماهای�کنش�به�نوار�کنش�����������157

دسترسی�به�یک�نمونه�ی�نمای�کنش�����������������158

158������������������� کوچک�سازی�نماهای�کنش�برای����

ارائه�گرهای�کنش�������������������������������������������������159

اضافه�کردن�ارائه�گر�کنش�به�نوار�کنش�����������159

مقداردهی�اولیه�ی��ارائه�گر�کنش������������������������160

160�������������������������������������������������������������� پیغامک�ها

161��������������������������������������������Dialogمحاوره�ها�یا�

162����������������������������������� گونه�های�مختلف�محاوره

162������������Alert�Dialogکادر�محاوره�ی�هشدار�یا�

163����������������������������� ساخت�یک�محاوره�ی�هشدار

163�� اضافه�کردن�دکمه�به�کادر�محاوره�ی�هشدار

164������������������� استفاده�از�یک�فهرست�بر�روی�����

168������������� استفاده�از�لایه�بندی�اختصاصی�در�����

کادر�محاوره��ای�انتخاب�تاریخ����������������������������169

کادر�محاوره�ای�انتخاب�ساعت��������������������������170

کادر�محاور�ه�ای�پیشرفت�کار�����������������������������171

172������������������������������� نمایش�یک�کادر�محاوره�ای�

173�������������������������������������Notificationsاعلان��ها�یا�

دسترسی�به�سرویس�اعلان�������������������������������173

ارسال�)پست�کردن(�یک�اعلان���������������������������174

اضافه�کردن�کنش�ها�به�اعلان����������������������������174

175����������������������������������������������������� پشته�ی�سوابق

176��������������������������������������� ساخت�پشته�ی�سوابق�

176�������� اضافه�کردن�دکمه�های�کنش�به�یک�اعلان

به�روزرسانی�و�ارتقای�یک�اعلان���������������������177

178������������������������������������������������������� لغو�یک�اعلان

خلاصه�ی�فصل����������������������������������������������������179

فصل‌هفتم:‌ذخیره‌کردن‌داده‌ها

فایل�های�ساده������������������������������������������������������181

182�������������������������������� به�کارگیری�حافظه�ی�داخلی

استفاده�از�حافظه�ی�خارجی�������������������������������183

دسترسی�به�حافظه�ی�خارجی����������������������������183

�کنترل�در�دسترس�بودن�حافظه�ی�خارجی������184

185������������ مشخص�کردن�مسیر�حافظه�ی�خارجی

ذخیره�کردن�فایل�های�داخلی�برنامه�����������������185

187������� ذخیره�سازی�فایل�های�عمومی�بر�روی�����

187������������� کش�کردن�داده�ها�با�استفاده�از�حافظه

188���������������� �JSONساختاربندی�داده�ها�از�طریق�

188���������� JSONنوشتن�داده�ها�با�استفاده�از�قالب��
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189��������� JSONخواندن�داده�ها�با�استفاده�از�قالب�

189��Shared�Preferencesاولویت�های�اشتراکی�یا��

باز�کردن�اولویت�های�اشتراکی��������������������������190

باز�کردن�»اولویت�های�مشترک�فعالیت«�����������190

باز�کردن�اولویت�های�اشتراکی�پیش�فرض�������190

190������������������ باز�کردن�اولویت�های�اشتراکی�عام

اضافه�کردن�و�ویرایش�اولویت�های�اشتراکی��191

خواندن�اولویت�های�اشتراکی�����������������������������191

191�������������� بررسی�تغییرات�اولویت�های�اشتراکی

192�������Preferences�Screenصفحه�ی�اولویت�ها�یا�

پیکربندی�صفحه��اولویت�ها���������������������������������192

نمایش�صفحه�ی�اولویت��������������������������������������193

194��������������������������� �SQLiteپایگاه�داده�ی�رابطه�ی�

194�������������������������� ساخت�و�باز�کردن�پایگاه�داده

ایجاد�جداول���������������������������������������������������������195

به�روزرسانی�و�ارتقای�پایگاه�داده�ی�موجود��196

196�������������������������������� نوشتن�بر�روی�پایگاه�داده

197���������������������������������� درج�داده�ها�در�پایگاه�داده

به�روز�رسانی�داده�های�موجود�در�پایگاه�داده�197

198����������������������������� خواندن�داده�ها�از�پایگاه�داده

خواندن�سطر�های�داده�از�پایگاه�داده����������������198

حذف�داده�ها�از�پایگاه�داده���������������������������������199

پاک�کردن�تمام�پایگاه�داده���������������������������������200

200������������������������� سرویس�پشتیبان�گیری�اندروید

201��������������������������Android�Backupثبت�نام�برای�

اضافه�کردن�کلید��Backup�Serviceبه����� ��������������201

202������������������� ارائه�ی�اجرای�عامل�پشتیبان�گیری�

203���Manifestاعلان�عامل�پشتیبان�گیری�در�فایل�

درخواست�پشتیبان�گیری������������������������������������203

آزمایش�اجرای�عامل�پشتیبان�گیری������������������204

خلاصه�ی�فصل����������������������������������������������������204

فصل‌هشتم:‌سنسورها‌و‌محل‌یابی

207������������������������������������������������������������� سنسور

مدیر�سنسور����������������������������������������������������208

208������������������������������������������������ انواع�سنسورها

به�دست�آوردن�سنسور�پیش�فرض�برای���������209

به�دست�آوردن�فهرست�تمام�سنسور�ها������210

210��������������������������� دریافت�رویدادهای�سنسور

210������������������ تعیین�حالت�گزارش�دهی�سنسور

دریافت�رویدادهای�سنسور�در�حالت�����������211

شنونده�ی�رویداد�سنسور�������������������������������211

212��� ثبت�نام�برای�دریافت�رویدادهای�سنسور

213�������������������� لغو�دریافت�رویدادهای�سنسور

213������� دریافت�رویدادهای�سنسور�راه�انداز�����

شنونده�ی�رویداد�راه�انداز�������������������������������214

درخواست�یک�رویداد�سنسور�یک�بار�مصرف�������214

لغو�یک�درخواست�اندازه�گیری����������������������214

215����������������������������� تفسیر�رویدادهای�سنسور

مقادیر�رویداد�سنسور�بر�حسب�نوع�سنسور����215

217���������������������������������������������� محل�و�محل�یابی

218���������������������������������������� مجوزهای�محل�یابی

218����������� Location�Managerمدیر�محل�یابی�یا�

218����LocationProvidersارائه�گرهای�محل�یابی�یا�

کنترل�دسترسی�یا�عدم�دسترسی�به������������219

بررسی�تغییرات�حالت�ارائه�گر�محل�یابی������219

به�روزرسانی�اطلاعات�محل��������������������������220

به�روزرسانی�پیوسته�و�مداوم�محل�کاربر���220

شنونده�ی�محل�کاربر��������������������������������������220

ثبت�نام�برای�دریافت�به�روزرسانی�های��������221

عدم�دریافت�به�روزرسانی�های�اطلاعات�محل���222

درخواست�دریافت�فقط�یک�به�روزرسانی�محل������222

222��������������������������������������� هشدارهای�مجاورت
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اضافه�کردن�هشدار�مجاورت����������������������������223

223���������������������������������������� حذف�هشدار�مجاورت

223������������ محل�یابی�سریع�کاربر�با�استفاده�از�����

خلاصه�ی�فصل����������������������������������������������������224

فصل‌نهم:‌مدیا‌و‌دوربین

225��������������������������������������������������������� مدیر�صوت�

226�������������������������������������������������� ابزارهای�صوتی

میکروفون�������������������������������������������������������������226

بررسی�خاموش�)بی�صدا(�بودن�میکروفون�����226

226����������� خاموش�/�روشن�یا�با�صدا/�بی�صدا�����

بلندگو��������������������������������������������������������������������227

بررسی�روشن�بودن�بلندگو�������������������������������227

227������������������������� روشن�یا�خاموش�کردن�بلندگو

امواج�و�جریان�های�صوتی���������������������������������227

تنظیم�شدت�و�میزان�صدای�صوت�������������������228

تعیین�میزان�فعلی�صدای�یک�جریان�صوتی����228

تعیین�حداکثر�میزان�صدای�یک�جریان�صوتی����������229

تنظیم�شدت�و�میزان�صدای�یک�جریان�صوتی��������229

230����������������� خاموش�کردن�جریان�/�موج�صوتی

230������������������������������� اجرای�منفرد�جریان�صوتی

231��������������������� کنترل�فعال�و�آزاد�بودن�موسیقی

اجرای�صوت��������������������������������������������������������231

231������ �MediaPlayer)کنترل�و�اجرای�صدا�و�تصویر(

بارگذاری�یک�نمونه�ی�صوتی�با������������������������231

232���������������������� پیکربندی�جریان�صوتی�مدیاپلیر

آماده�سازی�مدیا�پلیر�برای�اجرای�صوت���������232

شروع�اجرای�صوت�با�استفاده�از�مدیا�پلیر�����232

توقف�اجرای�صوت�با�استفاده�از�مدیاپلیر�������232

233�������������������������������������������� آزاد�کردن�مدیا�پلیر

233��������������������������������������������������������AsyncPlayer

234�����������������������������������������������������������SoundPool

234����������������������������������������� �SoundPoolایجاد�یک�

ایجاد�یک��SoundPoolبا�استفاده�از�������������������234

ایجاد�یک��SoundPoolبا�استفاده�از�������������������234

235������������SoundPoolبارگذاری�نمونه�های�صوتی�در�

235���������� بارگذاری�نمونه�های�صوتی�از�طریق�����

235���������� بارگذاری�نمونه�های�صوتی�از�طریق�����

236����������� بارگذاری�نمونه�های�صوتی�از�طریق�فایل�ها

236��������SoundPoolاجرای�نمونه�های�صوتی�از�طریق�

237�������SoundPoolتخلیه�ی�یک�نمونه�ی�صوتی�از�

237����������������������������������������SoundPoolآزادسازی�

237������������������������������������������������������������ ضبط�صدا

237������� ارسال�درخواست�برای�مجوز�ضبط�صدا

پیکربندی�منبع�صوتی�برای�عملیات�ضبط�������238

پیکربندی�خروجی�صوتی�برای�عملیات�ضبط�����238

پیکربندی�رمزگذار�صوتی�برای�عملیات�ضبط�238

پیکربندی�قالب�مخزن�فایل�خروجی������������������239

پیکربندی�فایل�خروجی���������������������������������������239

شروع�عملیات�ضبط�صدا�����������������������������������239

توقف�عملیات�ضبط�صدا������������������������������������239

240��������������������������������MediaRecorderآزادسازی�

240�������������������������������������������������������� اجرای�ویدیو

240����������������� ایجاد�یک�پوسته�برای�نمایش�ویدیو

241�������������������������������������������� شروع�اجرای�ویدیو

242�������������������������������������������� توقف�اجرای�ویدیو�

ضبط�ویدیو����������������������������������������������������������242

242������� ایجاد�سطح�پیش�نمایش�برای�ضبط�ویدیو

پیکربندی�منبع�ویدیو�برای�عملیات�ضبط�ویدیو��243

243���������������� پیکربندی�رمزگذار�ویدیویی�برای�����

243���������������������������������������������������������������� دوربین�

درخواست�مجوز�دسترسی�به�دوربین�������������243
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244���������������������������������������� CameraManager

244������ ������������������ به�دست�آوردن��IDدوربین�ها

244������������������� به�دست�آوردن�مشخصات�و�����

245��������������������������������������������� باز�کردن�دوربین�

عملیات�ضبط�توسط�دوربین��������������������������247

247������������������������� به�دست�آوردن�اندازه�های����

تنظیم�اندازه�ی�سطح�پیش�فرض�دوربین��������247

ایجاد�یک�جلسه�ی�ضبط�برای�دوربین�����������247

248����������������������������� ایجاد�یک�درخواست�ضبط

249��� )Target�Surface(اضافه�کردن�سطح�هدف�

249�����CameraCaptureRequestپیکربندی�های�بیشتر�

250��������������������CameraCaptureRequestساخت�

250�������������������� �CameraCaptureSessionارسال�

251����������������������������������������������� خلاصه�ی��فصل
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‌«واژه‌نامه»
برای�درک�آسان�تر�مفاهیم�این�کتاب�و�عدم�درگیری�با�واژگان�و�بازگردان�فارسی�آنها�

بهتر�است�ابتدا�واژگان�مورد�استفاده�در�کتاب�را�در�این�قسمت�مرور�کنید��

ActivityفعالیتLayoutلایه�بندي�-�لایه

AlternativeجایگزینLocalمحلی

Anti Aliasingبرطرف�کردن�بدنماییNotificationsاعلانات

AttributeویژگیPackageبسته�نرم�افزاري

Backgroundپس�زمینهParcelبسته�ي�پستی

BrowserمرورگرPreferenceاولویت

Callbackتماس�برگشتیPropertyخصوصیت

Captureضبط�کردن�-�فیلم�گرفتنProviderارایه�گر

ContactتماسQueryپرس�وجو

ContainerمخزنRemote Serviceسرویس�راه�دور

ContentمحتواRun Timeزمان�اجرا

Defaultپیش�فرضScreen Aspectوضعیت��صفحه�نمایش

DirectoryشاخهScreen Orientationجهت�گیري�صفحه�نمایش

Ditheringمخلوط�سازيScreen Sizeاندازه�ی�صفحه�نمایش

Encapsulationحفاظ�بندیSessionجلسه

EncoderرمزگذارSharedاشتراکی

ExpansionبسطSleep Modeحالت�خواب

Foregroundپیش�زمینهSub Directoryزیرشاخه

FrameworkچارچوبThreadگره

Full Screenتمام�صفحهTop Levelسطح�بالا

GlobalسراسریTypeنوع

HeightارتفاعUserکاربر

HookقلابVerticalعمودی
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فصل 1

پلت‌فرم

تبلت‌ها  و  هوشمند  تلفن‌های  موبایل،  دستگاه‌های  برای  که  است  پلت‌فرمی1  اندروید، 
همراه2،  بومی  کتابخانه‌های  از  ترکیبی  اندروید  درواقع  است.  شده  تجهیز  و  طراحی 
زمان اجرای برنامه‌های کاربردی3 و یک چارچوب برنامه‌ی کاربردی4 می‌باشد. در این 
فصل با تاکید بر این مولفه‌های کلیدی و نقش آنها در معماری کلی سیستم به بررسی 
و معرفی مختصر پلت‌فرم اندروید خواهیم پرداخت. همچنین در این کتاب، نسخه‌ی 5.0   
این  اندروید که آخرین نسخه‌ی  پلت‌فرم  نبات چوبی(  یا آب   Lollipop تجاری  نام  )با 

نرم‌افزار در زمان چاپ کتاب می‌باشد، به عنوان مرجع در نظر گرفته شده است. 

معماری پلت‌فرم
اندروید برای ارائه‌ی یک پلت‌فرم ثابت و کارآمد موبایل که نیازهای موبایل5 را برآورده 
پلت‌فرم  این  معماری  می‌کند.  تکیه  مختلف  منبع‌باز  تکنولوژی  بر روی چندین  می‌کند، 

1 . نرم‌افزار یا شبکه‌ای که می‌تواند با سخت‌افزارهای مختلف ناسازگار کار کند و به آن‌ها متصل شود.
2. Companion Native Libraries 
3. Application Run-Time 
4. Application Framework 
5 .منظور از موبایل صرفنظر از گوشی موبایل به معنای نیازها یا خدمات سیار و متحرک نیز می‌باشد که 

در حین حرکت و جابه‌جایی کاربران باید ارائه شود.


