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 کتابخانه :تعریف . 1-1

کتابخانه نهادی است که با گردآوری ، سازماندهی ونگهداری دانش مدون بشرر امکران رشرد    

اندیشه ، شکوفایی استعداد و باروری ذهن خلاق انسان پویا و جستجوگر را فراهم مری کنرد. برا    

فنون در زمانها و مکانهای مختلف تنها کتابخانره اسرت کره    توجه به گسترش روز افزون علوم و 

 دسترسی آسان به انبوه دانش آدمی را میسر می سازد و تبادل افکار را به بار می آورد .

 از نظر فيزیکی می توان تعاریف زیر را براي كتابخانه در نظر گرفت:

وب که طی تاریخ تمدن کتابخانه مکانی است برای حفظ و نگهداری آثار مکتوب و غیر مکت -

 بشر به وجود آمده است.

کتابخانه مخزنی است برای حفظ مواد و منابع هنری، علمی، ادبی، اجتماعی و غیره که برر   -

 روی رسانه های مختلف ثبت و ضبط شده اند.

کتابخانه مکانی است که انواع منابع و مرواد در آن بره صرورت سرازماندهی شرده حفرظ و        -

 نگهداری می شود.

کتابخانره مکران فیزیکرری اسرت کره انررواع رسرانه هرای مکترروب، دیرداری و شررنیداری و         -

 الکترونیکی در آن نگهداری می شود.

 اما از نظر كاركردي و اجتماعی تعاریف زیر را می توان ارائه داد:

کتابخانه نهادی است اجتماعی که سازوکار اصلی ذخیره سازی، حفاظت و اشاعه دانرش و    -

 فراهم می سازد. اطلاعات را

کتابخانه نهادی است زاده ی جامعه که در طول تاریخ تمدن در خدمت حفظ و نشر دانش  -

 بوده است.

 کتابخانه نهادی اجتماعی است که روح تمدن بشری را حفظ و نگهداری کرده است. -

کتابخانره نهررادی اسررت کرره کارکردهررای اصررلی حرفرره ی کتابررداری یعنرری جمررع آوری،   -

 سازماندهی، اشاعه و مدیریت منابع اطلاعاتی در آن انجام می شود.
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 کتابخانه پلی است میان دانش مضبوط بشری بین نسل های گذشته، حال و آینده. -

با تلفیق این تعاریف می توان کتابخانه را این اینگونه تعریف کرد: کتابخانه نهرادی اجتمراعی   

پیشرنه هرای مکتروب، دیرداری و شرنیداری و       است که با ذخیره سرازی، حفاظرت و اشراعه ی   

الکترونیکی با استفاده از خدمات کارکنان آمروزش دیرده در خردمت تعلریم و تربیرت و توسرعه       

 سیاسی، اقتصادی، اجتماعی، علمی و فرهنگی است.

 اهداف تحقیق. 1-2

اب هرا  همانطور که در تعریف کتابخانه گفته شد ، کتابخانه مکانی برای جمع آوری اطلاعات کتر 

و منابع می باشد. و لزوماً برای جمع آوری این منرابع و اطلاعرات نیراز بره ثبرت و درا آنهرا در       

 مکانی برای سهولت در دسترسی به آنها باشد.  
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 ابزار های بکار رفته | فصل دوم | #Cبرنامه نویسی نرم افزار کتابخانه به زبان 

2-1 .Microsoft SQL Server  

 

می باشد که  Relational Databaseیک بانک اطلاعاتی از نوع دیتابیس های رابطه ای یا 

ارایه شده و وظیفه اصلی آن ذخیره و بازیابی اطلاعات بر اساس  Microsoftتوسط کمپانی 

درخواست نرم افزارهای دیگر میباشد. این نرم افزار دارای نسخه های بسیار متنوع و متناسب با 

مخاطبان متفاوت و محیط های کار مختلف ) از نرم افزارهای کوچک که اطلاعات در ماشین 

ون ها کاربر و ماشین که احتیاا به دستیابی به اطلاعات از لوکال خود ذخیره می کنند تا میلی

 طریق شبکه به طور همزمان دارند.(

 ANSIو  T-SQLمانند  Queryهمانطور که نام این نرم افزار مشخص می باشد از زبان های 

SQL  .استفاده می کند 

 تاریخچه. 2-1-1

طراحی شده بود  Sybase SQL Serverکد های پایه ای این نرم افزار ابتدا توسط شرکت 

که بعدها شرکت مایکروسافت امتیاز کامل آن نرم افزار را خریداری نمود.هدف مایکروسافت 

ازخریداری این نرم افزار، ارتقا دادن آن به سطح عظیم و در نهایت رقابت با دیتابیس های ارایه 

 ......بود.  IBMو  Oracleشده توسط شرکت های 
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  #C زبان برنامه نویسي   .2-2

 
های چارچوب زبان ی ( از خانوادهhigh levelزبانی شیءگرا و سطح بالا ) (#C)شارپ سی

، یک زبان برنامه نویسی چند الگویی است و منظم  C#نت شرکت مایکروسافت است.زبان دات

باشد. این زبان توسط مایکروسافت و های تابعی، امری، عمومی، شی گرا و جز گرا میشده مدل

یکی  C#را نیز در بر گرفت.  ISOو ECMAجزئی از دات نت به وجود آمد و بعدا استانداردهای 

 NETاز . Common Language Runtimeزبان برنامه نویسی ای است که توسط  ۴۴از 

Framework شوند و در همه جا به وسیله پشتیبانی میMicrosoft Visual Studio  شناخته

 Andersاین زبان برپایه سادگی، مدرن بودن، همه منظوره و شی گرا بودن ساخته شد. شود.می

Hejlsbergن ، طراح زبان برنامه نویسی دلفی، سرپرستی تیم طراحان زبا#C  را بر عهده

های جاوا و دلفی است و به شدت از زبان Cدستوری شی گرا مشابه ++ داشت.این زبان دارای

 C like Object Orientedبود که مخفف  COOLاست.در ابتدا نام این زبان تاثیر پذیرفته

Language  د، ، زمانی که مایکروسافت پروژه را عمومی اعلام کر۰۲۲۲بود، هر چند در جولای

 تغییر پیدا کرد. C#اسم آن به 
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 مقدمه. 3-1

، مجموعه ای سرازمان داده شرده از اطلاعرات اسرت کره بره        Databaseپایگاه داده یا همان 

شکل جداول ذخیره می شوند. برای سازمان دهی این اطلاعات روشهای متفاوتی وجود دارد کره  

با پایگراه هرای    ارتباط یهدف تمامی آنها فراهم کردن روشهایی مناسب برای سهولت در برقرار

( ، DBMS. سیسررتم مرردیریت پایگرراه داده )داده و اسررتفاده از اطلاعررات موجرروددر آنهررا اسررت

مکانیزمی را جهت ذخیره سازی و بازیابی اطلاعات در پایگاه داده فراهم می نمایرد. در حقیقرت   

DBMS     باعث می شود تا برنامه نویس بدون نگرانی در باره چگونگی ذخیرره سرازی داده هرا در

و بتوانرد داده هرای جدیرد را در آن     پایگاه داده و ساختار آنها ، به اطلاعات دسترسی پیدا کنرد 

   ذخیره نماید.
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 ارتباط با پایگاه داده .4-1

اسرتفاده کنریم ، اولرین کرار     برای اینکه بخواهیم از اطلاعات داخل پایگاه داده و جدول هرا  

تنظیمرات   کره  اسرت  متنری  رشرته  یرک  . connection string اتصال به پایگاه داده مری باشرد  

سررور ،   نرام  ماننرد  اسرت  شرده  تشرکیل  سری کلمات کلیردی  یه مشخص میکند و از را اتصال

  .  … دیتابیس  ، مسیر دیتابیس و نام

 : نمونه کد

<configuration> 
 <appSettings> 
  <add key="cnnStr" 
value="server=COMPUTER1;database=Library;integrated security=true" /> 
 </appSettings> 
</configuration> 

 

Key نام کلید  : 

Server نام سرور : 

Database  :نام بانک اطلاعاتی 

Integrated Security  اگر مقدار آن را برابر : false     در قررار دهریم بایرد حتمرا connection 

string  یوزرنیم و پسورد را برای استفاده از دیتابیس در connection string   ذکر کنریم . اگرر  

ture   یا sspi    .باشد از اکانت ویندوز برای اعتبار سنجی استفاده میشود 

 فضای نام .4-2

ترا  فضاهای نام روشی برای مدیریت کد نویسی هستند. برای مثرال آن هرا ایجراد شرده انرد      

تداخلی بین نام های توابع در برنامه شما رخ ندهد. این مساله در پروژه های بزرگ خود را نشان 

می دهد و ممکن است دو آیتم در یک پروژه نام های یکسانی را پیدا کننرد. بردین وسریله ایرن     
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 .شانس تصادم و تداخل کاهش پیدا می کند

Using  با استفاده از کلمه کلیدی :Using فضای نام درخواستی خودتان را به پروژه  می توان

 اضافه کنید.

کار کنیم ما باید از فضای نام  SQL SERVERبرای اینکه بتونیم با بانکهای اطلاعاتی 

System.Data.SqlClient  .استفاده کنیم 

در این فضای نام کلاسهای مختلف و قدرتمندی برای انجام خواسته های ما وجود دارن.من از 

بسیار زیاد این کلاسها چند تایی که خیلی زیاد استفاده می شن و بسیار مهم هستند  بین تعداد

 رو برای شما معرفی خواهم کرد.این کلاسها عبارتند از :

·         SqlConnection 
·         SqlCommand 
·         SqlDataAdapter 
·         Dataset 

 

 نمونه فضاهای نام مورد استفاده در برنامه:  

using System.Configuration; 
using Library_Version1; 
using System.Data.SqlClient; 
using System.Globalization; 

 تعریف کلاس در برنامه .4-3

برای اینکه بخواهیم در برنامه بعضی از متغییر ها در تمام فررم هرا اضرافه بشروند از کرلاس      

را انتخاب کنید تا کلاسی  Add class گزینه ی Project استفاده می کنیم. برای اینکار از منوی

 .را اضافه نماییم clsDate.cs جدید به نام

 نمونه کد :

class clsMain // نام کلاس   
    { 
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        static public string cnnStr = string.Empty 
 کتابخانه داده پایگاه به اتصال رشته دادن قرار برای سراسری متغیر //        
 
    } 

 تعریف شي ء اتصال .4-4

SqlConnection  : ارتباط برقررار کنریم.   بانک اطلاعاتیبا استفاده از این کلاس ما می تونیم با 

 : برای ایجاد یک شی از این کلاس به صورت زیر عمل می کنیم

 

public partial class frmMain : Form 
    { 
        SqlConnection cnn = new SqlConnection(clsMain.cnnStr ); 
    } 

 

همانطور که مشاهده می نمائید برای اینکه این کلاس در تمام برنامه اجرا شود آنرا در یک تابع 

که  cnnStrرشته  clsMainدر داخل پرانتز از کلاس  SqlConnectionعمومی قرار داده ایم. در 

 نوشته بودیم را فراخوانی کرده ایم. 

 

SqlCommand  برای اجرای دستورات بر روی بانک اطلاعاتی از این کلاس استفاده می :

 نمائیم. شی ء دستور را به صورت زیر می نویسیم :

  SqlCommand cmd = new SqlCommand(); 

 

: SqlDataAdapterمانند پلی بين این كلاس در برنامه هاي بانک اطلاعاتی ، ه

نگهداري  DataSet كه به وسيله ي جداول اطلاعاتی و نيز داده هاي موجود در حافظه

می شوند ، عمل می كنند . و براي استفاده از آن در برنامه باید یک شيئ از نوع آن 

  . ساخته شود

SqlDataAdapter dadp = new SqlDataAdapter(); 
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Fill  با استفاده از این متد در كلاس :SqlDataAdapter   , ميتوانيم دستور موجود

را در بانک اطلاعاتی اجرا كرده , و سپس داده هاي برگشتی از  SelectCommandُدر 

 .در حافظه قرار دهيم DataSetاجراي این دستور را درون یک 

 

DataSet  : اطلاعاتی در حافظه به كار براي نگهداري اطلاعات بدست آمده از بانک

این كلاس شامل مجموعه اي از جداول , رابطه ها , قيد و شرط ها و دیگر  می رود.

  مواردي است كه از بانک اطلاعاتی خوانده شده است.

 نمونه كد :

DataSet dsBook = new DataSet(); 

 

 نمونه كد پایانی :

public partial class frmMain : Form 
    { 
        SqlConnection cnn = new SqlConnection(clsMain.cnnStr);   
        SqlCommand cmd = new SqlCommand(); 
        SqlDataAdapter dadp = new SqlDataAdapter(); 
        DataSet dsBook = new DataSet(); 
   } 
 
private void frmMain_Load(object sender, EventArgs e) 
  { 
      cmd.CommandText = @"  SELECT b_id, b_number, b_name, b_subject, 
                        b_catNumber, b_ca_id, ca_id 
                        FROM  tbl_book INNER JOIN tbl_categori ON 
                        b_ca_id = ca_id  
                        WHERE 1=1 "; 
 
cmd.Connection = cnn; 

 // ;dadp.SelectCommand = cmd آداپتر برای دستور شیء تنظیم

 
  //  if (cnn.State != ConnectionState.Open) نیست باز اتصال اگر

      { 
 ;()cnn.Open           //اتصال شیء بازکردن  

      } 
 
ds.Clear(); 

 ;dadp.Fill(ds) //دیتاست در آنها دادن قرار و داده پایگاه از اطلاعات خواندن
 
 } 
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 درج اطلاعات در پایگاه داده .4-5

وجود  SqlCommand براي دسترسی به ليست پارامترهایی كه در یک شئ از كلاس

در این كلاس استفاده كنيم . این خاصيت  Parameters دارد می توانيم از خاصيت

ها به همراه متغيرهاي وابسته به آنها است بنابراین در  Placeholder از حاوي ليستی

  كد قبل از اجراي دستور ، باید به وسيله ي این ليست مشخص كنيم كه هر

Placeholder .با مقدار چه متغيري باید تعویض شود 

 

cmd.Parameters.AddWithValue( "@b_number" , txtNumber.Text ); 
cmd.Parameters.AddWithValue("@b_name", txtName.Text); 
cmd.Parameters.AddWithValue("@b_subject", txtSubject.Text); 
cmd.Parameters.AddWithValue("@b_writer", txtWriter.Text); 

 

 

:CommandText خاصيت بعدي كه باید از كلاس SqlCommand  تنظيم شود

این خاصيت متنی را دریافت می كند كه می تواند . است CommandText خاصيت

و یا فراخوانی یک پروسيجر ذخيره شده در بانک اطلاعاتی  Sql حاوي یک دستور

 . باشد كه باید روي داده ها اجرا شود

 

 استفاده می كنيم . INSERTبراي درج اطلاعات در بانک از دستور 

cmd.CommandText = @" INSERT INTO tbl_book 
                  (b_number, b_name, b_subject, b_writer) 

 

 

Placeholder متغيرهایی هستند كه در یک دستور: ها Sql  قرار می گيرندو می

توانند در زمان اجراي برنامه جاي خود را با عبارتی خاص عوض كنند این متغيرها با 
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 Sql در یک دستور مشخص می شوند . و هنگامی كه از آنها در یک دستور @علامت 

استفاده كنيم قبل از اجراي دستور باید تمامی آنها را با مقادیر مناسب تعویض كنيم . 

كه این كار به صورت اتوماتيک توسط برنامه در زمان اجراي دستور انجام می شود.اما 

در شئ ایجاد شده از  parameters را در ليست باید پارامترهایی را ایجاد كرده و آن

را  placeholder قرار دهيم تا برنامه بداند هنگام اجراي دستور هر SqlCommand كلاس

 باید با مقدار چه متغيري در برنامه عوض كند .  هيچ ضرورتی ندارد كه نام یک

placeholder  همنام فيلدي باشد كه قرار است مقدار placeholder ن قرار بگيرد.در آ 

 

VALUES 
(@b_number, @b_name, @b_subject, @b_writer) 

 

 

: ExecuteNonQuery   این متد دستورات را بر روي بانک اطلاعات اجرا می كند . 

براي استفاده از این متد باید ابتدا اتصال خود را به بانک اطلاعاتی برقرار كنيد سپس 

 . را اجرا كنيد Command شئ با فراخوانی این متد دستور موجود در

 

if (cnn.State != ConnectionState.Open)   // نیست باز اتصال اگر 
       { 
          cnn.Open();  // اتصال شیء بازکردن 
       } 
 
       cmd.ExecuteNonQuery(); 
 
       cnn.Close(); 
 
       MessageBox.Show(" شد انجام موفقیت با درج "); 
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 ویرایش اطلاعات .4-6

براي ویرایش سطري از جدول ابتدا باید تمامی اطلاعات مربوط به سطر مورد نظر از 

براي  هاي مربوط در فرم ویرایش قرار گيرد. textboxو در  پایگاه داده لود شودروي 

 استفاده می كنيم. DataReaderخواندن اطلاعات از 

 

 :در هنگام لود شدن فرم پایگاه دادهدستور خواندن اطلاعات مربوط از 

  

private void FrmBookEdite_Load_1(object sender, EventArgs e) 
    { 
       cmd.CommandText = @" SELECT b_number, b_name, b_subject, b_writer 
                            FROM  tbl_book 
                            WHERE b_id = " + book_id; 
    } 

 

 

 

Sql Data Reader  از طریق این كلاس می توانيم اطلاعات را از بانک دریافت :

 و به صورت زیر تعریف می شود : كنيم

SqlDataReader dr; 

 

 

: Execute Reader براي دریافت اطلاعات از بانک از متد ExecuteReader  استفاده

را  ExecuteReaderتعریف كرده و مقدار   SqlDataReaderمی كنيم ، یک شی از نوع  

 برابر آن قرار می دهيم.

dr = cmd.ExecuteReader(); 
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 اطلاعات را دریک حلقه واكشی می كنيم. DataReaderشی  Readسپس ازطریق متد 

قرار می  textboxیعنی اگر سطري براي خواندن وجود داشت آنهارا به ترتيب در داخل 

 دهد.

 

SqlDataReader dr; 
             
if (cnn.State != ConnectionState.Open)   // نیست باز اتصال اگر 
{ 
   cnn.Open();  // اتصال شیء بازکردن 
} 
 
   dr = cmd.ExecuteReader(); 
 
   if (dr.Read()) 
   { 
       b_number = txtNumber.Text = dr.GetValue(0).ToString(); 
       txtName.Text = dr.GetValue(1).ToString(); 
       txtSubject.Text = dr.GetValue(2).ToString(); 
       txtWriter.Text = dr.GetValue(3).ToString(); 
       txtYear.Text = dr.GetValue(4).ToString(); 
       txtCover.Text = dr.GetValue(5).ToString(); 
   } 
 
   dr.Close(); 

 

 

كنيم با  استفاده می UPDATEبراي ویرایش اطلاعات خوانده شده ، از دستور 

 كنيم. استفاده از این دستور مقادیر قبلی را با مقادیر جدید ست می

 

cmd.Parameters.AddWithValue( "@b_number" , txtNumber.Text ); 

cmd.Parameters.AddWithValue("@b_name", txtName.Text); 

cmd.Parameters.AddWithValue("@b_subject", txtSubject.Text); 

cmd.Parameters.AddWithValue("@b_writer", txtWriter.Text); 

 
      cmd.CommandText = @" UPDATE    tbl_book 
      SET  b_number =@b_number, b_name =@b_name, b_writer =@b_writer 
      WHERE b_id = " + book_id ; 
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 حذف یک سطر از جدول .4-7

استفاده نمرود. بررای اینکرار     DELETEبرای حذف یک سطر از جدول می بایست از دستور 

ابتدا باید شی دستور را نوشت و به پایگاه داده ارتباط برقرار نمود. و در شی دستور بررای حرذف   

)آی دی کتاب( برابر شد برا سرطر انتخراب شرده      b_idآن سطر شرطی قرار خواهیم داد که اگر 

 آنگاه آن سطر را حذف کن.

 

cmd.Connection = cnn; 
 
dadp.SelectCommand = cmd; 
 
dgvbook.Select(); 
 
   var yesNo = MessageBox.Show(" حذف  " ," آیا مطمئن هستید؟ ",                                       
MessageBoxButtons.YesNo).ToString(); 
    if (yesNo == "No") 
     return; 
 
cmd.CommandText = @"DELETE FROM tbl_book 
                  WHERE b_id=" + 
dgvbook.CurrentRow.Cells[0].Value.ToString(); 
 
 
      if (cnn.State != ConnectionState.Open) 
           { 
               cnn.Open(); 
           } 
 
cmd.Connection = cnn; 
 
cmd.ExecuteNonQuery(); 
 
cnn.Close(); 
 
MessageBox.Show(" کتاب با موفقیت حذف گردید ");  

 
loadInformation(); 
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 حذف یک امانت .4-8

اسرتفاده نمرود. زیررا     7-4برای حذف یک امانت نمی توانیم مانند حذف اطلاعات در بخرش  

 DELETEامانت ها در جدول کتاب یعنی در سطر هرکتاب ثبت خواهرد شرد و اگرر از دسرتور     

استفاده نمائیم تمام سطر آن کتاب حذف خواهد شد. برای اینکار هنگام درا امانرت مرا از روش   

هرا را   Placeholderآنرا توضیح دادیم استفاده  می نمائیم اما مقردار   6-4ویرایش که در بخش 

قرار می دهیم. با اینکار بجای حذف سطر ، پایگاه داده ستون های امانرت   DBNull.Valueبرابر 

 قرار می دهد. Nullمورد نظر را برابر 

 

cmd.Parameters.AddWithValue("@b_c_id", DBNull.Value); 

cmd.Parameters.AddWithValue("@b_senDay", DBNull.Value); 

cmd.Parameters.AddWithValue("@b_senMonth", DBNull.Value); 

cmd.Parameters.AddWithValue("@b_senYear", DBNull.Value); 

cmd.Parameters.AddWithValue("@b_recDay", DBNull.Value); 

cmd.Parameters.AddWithValue("@b_recMonth", DBNull.Value); 

cmd.Parameters.AddWithValue("@b_recYear", DBNull.Value); 

 
 cmd.CommandText = @" UPDATE  tbl_book 

                      SET  b_c_id =@b_c_id, b_senDay =@b_senDay, 

                      b_senMonth =@b_senMonth, b_senYear =@b_senYear, 

                      b_recDay =@b_recDay, b_recMonth =@b_recMonth,  

                      b_recYear =@b_recYear 

                      WHERE b_id = " + BookId; 
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 نمایش تاریخ شمسي سیستم .4-9

برا  برای نمایش تاریخ شمسی سیستم در فرم ها باید ابتدا در فضرای نرام ، دسرتور متناسرب     

 نمایش تاریخ شمسی را بنویسیم . برای اینکار از دستور زیر استفاده می نمائیم :

using System.Globalization; 

 

 سپس در تابع لود فرم کد های زیر را قرار می دهیم :

 
PersianCalendar PC = new PersianCalendar(); 

lblData.Text = PC.GetYear(DateTime.Now).ToString() + "/" + 

PC.GetMonth(DateTime.Now).ToString("00") 

+ "/" + PC.GetDayOfMonth(DateTime.Now).ToString("00"); 

 

lblData .نام لیبلی است که می خواهیم تاریخ را در آن به نمایش بگذاریم 

 

به نمایش بگذاریم از کد زیر اسرتفاده مری    textboxو اگر بخواهیم هر بخش تاریخ را در یک 

 کنیم مانند فرم درا امانت جدید و یا درا عضو جدید.

 

PersianCalendar PC = new PersianCalendar(); 

   txtIssYear.Text = PC.GetYear(DateTime.Now).ToString(); 

   txtIssMonth.Text = PC.GetMonth(DateTime.Now).ToString("00"); 

   txtIssDay.Text = PC.GetDayOfMonth(DateTime.Now).ToString("00"); 

 

باید دقت داشته باشیم که کد های بالا را در تابع لود فرم قرار دهیم تا هنگام باز شردن فررم   

 بلافاصله تاریخ روز نمایش داده شود.
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 جستجو .4-11

برای جستجو در یک جدول ، ابتدا باید دستور خواند اطلاعات از پایگاه داده را در یرک ترابع   

عمومی قرار دهیم و سپس شرط جستجو را در شی دستور اضافه نمرائیم. بررای اینکرار قبرل از     

( مری سرازیم و دسرتور را    constQueryبا نام دلخواه )مثال  stringتابع لود فرم یک متغیر از نوع 

 اخل آن قرار می دهیم مانند کد زیر :در د

 

string constQuery= @"  SELECT b_id, b_number, b_name, b_subject, 
                 b_catNumber, b_ca_id, ca_id 
                 FROM  tbl_book INNER JOIN tbl_categori ON b_ca_id = ca_id  
                 WHERE 1=1 "; 

 

( را WHEREدلیل اینکه ما نمی خواهیم در هنگام لود فرم جستجویی انجام دهیم شرط )به 

 قرار داده ایم. 1برابر با 

 

)نام دلخواه( و این تابع را  loadInformationسپس بعد از تابع لود فرم ، تابعی می سازیم به نام 

شی دستور را قرار  loadInformationدر تابع لود فرم فراخوانی می کنیم. سپس در خود تابه 

 که ساخته ایم قرار می دهیم : constQueryمی دهیم و شی دستور را برابر با متغیر 

 

private void loadInformation() 
            { 
                cmd.CommandText = constQuery; 
            } 

 

داریم تا با تایپ کردن در آن بتوان در جدول مورد  textboxما برای تایپ جستجو نیاز به یک 

شرط  textboxآن  loadInformationنظر عملیات جستجو را انجام داد که باید در تابع 

 جستجو را به شی دستور اضافه نمائیم مانند کد زیر :
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private void loadInformation() 
       { 
           cmd.CommandText = constQuery; 
 
  قرار دادن شرط برای جستجو در تکست باکس *****************//          
       if (txtName.Text != string.Empty) 
         { 
            cmd.CommandText += " AND b_name LIKE '%" + txtName.Text + "%'"; 
         } 
  

خالی نباشد )یعنی  textboxمی گوئیم اگر  ifهمانطور که مشاهده می نمائید ابتدا با شرط 

عبارتی در آن تایپ شده باشد( شرط جستجو را به دستور شی  اضافه کن. برای شرط جستجو 

 استفاده نمود. LIKEباید از 

 

کتاب عبارتی در آن وجود داشت که در  nameدر شرط جستجوی بالا می گوئیم اگر ستون  

textbox ی دستور اضافه کن.تایپ شده باشد شرط را به ش 

 

را  loadInformationتابع  textboxآن  TextChangedکار تمام است و  فقط باید در رویداد 

 فرا خوانی نمود مانند کد زیر :

 

private void txtName_TextChanged(object sender, EventArgs e) 
        { 
            loadInformation(); 
        } 

 

 را بعد از تابع لود فرم قرار دهید. TextChangedنکته : رویاد 
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 درج عكس .4-11

در فررم قررار بردهیم و یرک دکمره       PictureBoxبرای درا تصاویر در برنامه ابتدا باید یرک  

(Button و در رویداد )Click : دکمه کد زیر را قرار می دهیم 

 

Bitmap img = null; 
        private void btnPic_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            { 
                openFileDialogImage.Filter = "All Image Formats   
                      (*.bmp;*.jpg;*.jpeg;*.png;*.gif;*.tif)|" + 
                      "*.bmp;*.jpg;*.jpeg;*.gif;*.tif|Bitmaps   
                      (*.bmp)|*.bmp|PNGs (*.png)|*.png|" + 
                      "GIFs (*.gif)|*.gif|JPEGs (*.jpg)|*.jpg;*.jpeg|TIFs   
                      (*.tif)|*.tif"; 
 
                openFileDialogImage.FilterIndex = 1; 
                openFileDialogImage.FileName = string.Empty; 
 
         if (openFileDialogImage.ShowDialog() == DialogResult.OK) 
            { 
              PixBox.Image =    
              System.Drawing.Image.FromFile(openFileDialogImage.FileName); 
 
                    FileInfo fi = new  
                    FileInfo(openFileDialogImage.FileName); 
                    string temp = fi.Name; 
 
                    if (fi.Name != null) 
               { 
          img = (Bitmap)Image.FromFile(openFileDialogImage.FileName); 
               } 
             } 
           } 

 

 :برای درا تصویر در پایگاه داده نیز باید از کد زیر در هنگام درا استفاده نمود 

 

byte[] bufferFront = null; 

System.IO.MemoryStream msFron = new System.IO.MemoryStream(); 

img.Save(msFron, System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeg); 

bufferFront = msFron.GetBuffer(); 

cmd.Parameters.AddWithValue("@c_image", bufferFront);   
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  textboxبررسي خالي نبودن  .4-12

در برنامه کتابخانه بعضی از فیلد ها نباید خالی باشند. به منظور بررسری خرالی نبرودن ایرن     

 به شکل زیر استفاده می کنیم : ifفیلد ها از شرط 

 

if (txtNumber.Text == string.Empty)           //   خالی بود txtNumber     اگر  
      { 
         txtNumber.BackColor = Color.Red;   // txtNumber رنگی کردن    

         MessageBox.Show(" لطفاً شماره کتاب را وارد نمائید "); 
         txtNumber.Select();                // txtNumber  انتخاب کردن  
         return; 
      } 

  textboxدر  صحیح بررسي درج عدد .4-13

در برنامه کتابخانه در بعضی از فیلد ها حروف درا شروند و بایرد بجرای حرروف اعرداد درا      

 به شکل زیر استفاده می کنیم : try / catchشوند. به همین منظور از بلوک 

try 
     { 
        int temp = Convert.ToInt32(txtNumber.Text); 
     } 
catch 
     { 
        txtNumber.BackColor = Color.Red; 
        MessageBox.Show("لطفاً شماره کتاب را درست وارد نمائید"); 
        txtNumber.Text = string.Empty; 
        txtNumber.Select(); 
        return; 
     } 

ابتدا یک متغیر از نوع صحیح تعریف کرده ایم و این دستور می گوید که سعی   tryدربخش

را تبدیل کن به عدد صحیح ، اگر خطا  txtNumberکن مقداری که کاربر وارد کرده در داخل 

می رود و در آن قسمت  catchندهد برنامه مشکلی ندارد و اگر خطا بدهد برنامه به قسمت  

پیام داده می شود که لطفا شماره کتاب را درست وارد نمائید.
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      5فصل

 راهنمای برنامه 
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 شروع کار برنامه .5-1

ابتدا بر روی آیکون برنامه دابل کلیک کرده تا پنجره فررم لاگرین براز شرود. سرپس برا وارد       

وارد برنامه شروید.   Enterو کلیک دکمه ورود و یا فشردن دکمه  کردن نام کاربری و کلمه عبور

 (1رمز عبور  – admin) نام کاربری 

 
 (1-1-2)تصویر 

سپس فرم اصلی برنامه باز خواهد شد. در این فرم یک منو در بالا براي دستري به 

 در كنار ساعت ویندوز قرار گرفته. فرم هاي دیگر و نيز همان منو توسط یک آیکون

 
 (2-1-2)تصویر 
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 (3-1-2)تصویر 

 

      
 

 (1-1-2)تصویر 

 

ي فرم اصلی شما می توانيد كتاب هاي مورد نظر خود را بر در قسمت جستجو

اساس عنوان كتاب ، موضوع ، نویسنده ، رده ، كتاب هاي امانت داده شده و كتاب 

 هاي موجود فيلتر نمائيد.

 
 (2-1-2)تصویر 

یک جدول مشاهده می نمائيد كه در آن ليست كتاب ها  در قسمت وسط فرم شما

وجود دارد. این جدول براساس كتاب هاي امانت داد شده ، نام ، نام خانوادگی ، تاریخ 

 تحویل و تاریخ عودت مرتب شده است.

 (6-1-2)تصویر 
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در پایين فرم سمت راست قسمت امانت وجود دارد كه می توانيد در این قسمت 

امانت جدید ثبت كنيد و یا اینکه آن امانت را ویرایش و یا حذف براي یک كتاب 

 نمائيد كه بعد به آن می پردازیم.

 
 (7-1-2)تصویر 

و در پایين فرم سمت چپ می توانيد تعداد كتاب هاي كتابخانه ، تعداد كتاب هاي 

 امانت داده شده ، تاریخ روز و مدت ثانيه اجراي برنامه را مشاهده نمائيد.

 
 (8-1-2)تصویر 

 شروع ثبت کتاب .5-2

 ثبت رده بندي .5-2-1

براي ثبت كتاب ابتدا باید یک رده براي كتاب به ثبت برسانيد. رده مشخص می 

كند كه كتاب در چه بخش و قفسه اي باید قرار بگيرد. براي اینکار از منوي برنامه 

بندي  قسمت رده بندي را كليک كرده و در زیر منوي باز شده یا بر روي مدیریت رده

 و یا بر روي رده بندي جدید كليک كنيد.
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 (1-1-2-2)تصویر 

 

در پنجره باز شده نام رده مورد نظر خود را تایپ و سپس دكمه ذخيره را كليک 

 نمائيد تا رده مورد نظر در پایگاه داده ذخيره گردد.

 
 (2-1-2-2)تصویر 

 

در فرم مدیریت رده بندي نيز می توانيد ليست رده هایی كه به ثبت رسيده اند را 

و یا نام رده مورد نظر را  جستجو  یا ویرایش یا یک رده جدید به ثبت برسانيدمشاهده 

 .نمائيد

 
 (3-1-2-2)تصویر 
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 ویرایش رده  .5-2-2

رده مورد نظر را از جدول انتخاب کررده   ، برای ویرایش رده کافیست در فرم مدیریت رده ها

و دکمه ویرایش را کلیک نمائید. همچنین با دابل کلیک بر روی رده مرورد نظرر در جردول نیرز     

 می توانید به فرم ویرایش بروید.

 
 (1-2-2-2)تصویر 

 ثبت كتاب .5-2-3

و  پس از ثبت رده نوبت به ثبت کتاب می رسد. برای اینکار از منوی برنامه گزینه کتراب هرا  

 گزینه کتاب جدید را انتخاب نمائید تا فرم ثبت کتاب جدید باز شود.

 

 
 (1-3-2-2)تصویر 
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 (2-3-2-2)تصویر 

( مشخص شرده انرد   در فرم ثبت کتاب جدید می بایست گزینه هایی که با علامت ستاره )

عنروان نمونره   بره   )را پر نمود در غیر اینصورت برنامه به شما اجازه ذخیره کتاب را نخواهرد داد. 

 (3-3-2-5تصویر شماره 

 
 (3-3-2-2)تصویر 



 

 

32 

 راهنمای برنامه | فصل پنجم | #Cبرنامه نویسی نرم افزار کتابخانه به زبان 

برای مشاهده کتاب ثبت شده و همچنین مدیریت کتاب ها از منوی برنامه گزینره مردیریت   

کتاب ها را انتخاب نمائید. در فرم باز شده شما می توانید کتاب مورد نظرر را برر اسراس عنروان     

 کتاب ، موضوع ، نویسنده و رده جستجو نمائید.

 
 (1-3-2-2)تصویر 

 ویرایش كتاب .5-2-4
برای ویراش کتاب در فرم مدیریت کتراب کافیسرت کتراب مرورد نظرر را انتخراب و دکمره        

 ویرایش را کلیک نماید یا بر روی کتاب مورد نظر دابل کلیک نمائید تا فرم ویرایش باز شود.

 
 (1-1-2-2)تصویر 
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 ثبت اعضای کتابخانه .5-3

کتابخانه می بایست از منوی برنامه گزینه اعضا و سرپس زیرمنروی   برای ثبت عضو جدید در 

 عضو جدید را انتخاب کرد تا فرم ثبت عضو جدید باز شود.

 
 (1-3-2)تصویر 

تمامی موارد خواسته شده را پر نمائید. در غیر اینصورت برنامره اجرازه   سپس در فرم باز شده 

شماره عضو به آخرین شماره عضو در پایین فررم  ثبت عضو را نخواهد داد. در هنگام وارد نمودن 

در این فرم تاریخ روز عضرویت بره صرورت خودکرار      دقت نمائید و عدد بعد از آن را وارد نمائید.

اگر سال پایان اعتبار کوچکتر از سال صدور باشد برنامره بره    توسط برنامه نمایش داده می شود.

عضو یک عکس انتخاب نمائید و دقت نمائیرد  شما می بایست برای هر  شما پیغام خطا می دهد.

 عکس انتخابی در هنگام صدور کارت عضویت چاپ می شود.

 
 (2-3-2)تصویر 
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برای مشاهده اعضای عضو شده و همچنین مدیریت اعضا از منروی برنامره گزینره مردیریت     

، نام ، نرام  اعضا را انتخاب می نمائید. در این فرم شما می توانید اعضارا بر اساس شماره عضویت 

 سال اعتبار و شغل جستجو نمائید. خانوادگی ، سال عضویت ،

 
 (3-3-2)تصویر 

 ویرایش اعضای کتابخانه .5-4

برای ویرایش اعضا کافیست در فرم مدیریت اعضا ، عضو مورد نظر را انتخاب کرده و برر روی  

در فررم   نمائیرد. دکمه ویرایش کلیک نمائید یا بر روی عضو مورد نظرر در جردول دابرل کلیرک     

ویرایش نیز باید مواردی که در فرم ثبت عضو گفته شد رعایت شود در غیر اینصورت برنامره بره   

اما نکته دیگری کره در فررم ویررایش وجرود دارد امکران چراپ        شما اجازه ویرایش نخواهد داد.

مرایش  کارت عضویت برای اعضا می باشد. شما با کلیک بر روی دکمه پرینتر می توانید پریش ن 
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 کارت عضویت را مشاهده نمائید و در صورت نیاز آنرا چاپ بگیرید.

 
 (1-1-2)تصویر 

 چاپ کارت عضویت .5-5

برای چاپ کارت عوضیت کافیست در فرم ویرایش بر روی دکمره پرینترر کلیرک نمائیرد ترا      

 پنجره پیش نمایش چاپ باز شود و پس از مشاهده کارت می توانید از آن پرینت بگیرید.

 
 (1-2-2)تصویر 
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 ثبت کارمندان .5-6

برای ثبت کارمند می بایست از منوی برنامه گزینه کارمندان و زیر منروی کارمنرد جدیرد را    

 ( را پر نمائید.انتخاب نمائید و در فرم باز شده فیلدهای حاوی )

 

 
 (1-6-2)تصویر 

 

 
 (2-6-2)تصویر 

وارد شده متعلرق بره کارمنردان     در هنگام تایپ شماره تلفن همراه باید دقت شود که شماره

   دیگر نباشد ، زیرا برنامه اجازه وارد نمودن شماره همراه تکراری را به شما نخواهد داد.

برای مشاهده کارمندان ثبت شده و همچنرین مردیریت کارمنردان از منروی برنامره گزینره       

شرما مری توانیرد    کارمندان و زیر منوی مدیریت کارمندان را انتخاب نمائید. در فررم براز شرده    

 کارمند را بر اساس نام و نام خانوادگی جستجو نمائید.
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 (3-6-2)تصویر 

 ویرایش کارمندان .5-7

برای ویرایش کافیس کارمند مورد نظر را انتخاب و دکمه ویرایش را کلیک یا بر روی کارمند 

 مورد نظر در جدول دابل کلیک نمائید.

 
 (1-7-2)تصویر 



 

 

31 

 راهنمای برنامه | فصل پنجم | #Cبرنامه نویسی نرم افزار کتابخانه به زبان 

 ثبت کاربران .5-8

در  کاربر از منوی برنامه گزینه کاربران و زیر منوی کابر جدیرد را انتخراب نمائیرد.   برای ثبت 

فرم باز شده ضمن انتخاب یک کاربر ، تمام فیلد ها را باید پر نمائید. دقت کنید اگر کلمه عبرور  

 اول و دوم باهم متفاوت باشند برنامه به شما اجازه ذخیره نخواهد داد.

 
 (1-8-2)تصویر 

مشاهده کاربران و مدیریت کاربران از منوی برنامه گزینره کراربران و سرپس زیرمنروی     برای 

 مدیریت کاربران را انتخاب نمائید.

 
 (2-8-2)تصویر 
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 ویرایش کاربران .5-9

برای ویرایش کاربران کافیست در فرم مدیریت کاربران ، کاربر مورد نظر را انتخاب و بر روی 

 کاربر مورد نظر در جدول دابل کلیک نمائید.دکمه ویرایش کلیک یا بر روی 

 
 (1-9-2)تصویر 

 

  



 

 

41 

 راهنمای برنامه | فصل پنجم | #Cبرنامه نویسی نرم افزار کتابخانه به زبان 

 گزارش گیری .5-11

برنامه کتابخانه طراحی شده این امکان را در خود جای داده است که بتوان از لیسرت کتراب   

های امانت داده شده ، لیست کتاب های موجود و لیست اعضا با فیلتر کرردن شرغل اعضرا و یرا     

بررای   گزارش تهیه نماید و از گزارش تهیره شرده چراپ نیرز بگیررد.     سال عضویت و سال اعتبار 

اینکار از منوی برنامه گزینه گزارشات را انتخاب و از زیر منو هرا گرزارش مرورد نظرر را انتخراب      

 نمائید.

 
 (1-15-2)تصویر 

 

 (2-15-2)تصویر 
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 ثبت امانت .5-11

در جدول فرم اصلی بر روی نام کتابی که قبلا امانت داده نشرده  برای ثبت امانت می بایست 

بخرش امانرت ، برر روی     TextBoxاست دابل کلیک کرده و بعد از نمایان شردن نرام کتراب در    

 دکمه امانت جدید کلیک کرده تا فرم ثبت امانت باز شود.

 
 (1-11-2)تصویر 

از طریق نام ، نام باز شده می توانید عضوی که میخواهید کتاب را به او امانت دهید را درفرم 

جستجو نمائید. سپس بر روی نام عضو مورد نظر دابل کلیرک کررده   خانوادگی و شماره عضویت 

تحویل گیرنده نمایش داده شود. همانطور که مشاهده می نمائیرد نرام کتراب و     TextBoxتا در 

یل قبلا در فرم توسط برنامه ثبت شده است و شما فقط می بایست تاریخ برگشت تاریخ روز تحو

کتاب را وارد نمائید. اما اگر تاریخ بازگشت کتاب کوچکتر از تاریخ تحویل باشد برنامره بره شرما    

درصورت عدم انتخاب عضو نیز برنامه به شرما اجرازه   اجازه نخواهد داد که امانت را ثبت نمائید.  

 که شما امانت را ثبت نمائید و باید حتما عضو مشخص شده باشد. نخواهد داد
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 (2-11-2)تصویر 

 ویرایش امانت .5-12

برای ویرایش امانت کافیست از جدول فرم اصلی کتابی که امانت داده شده اسرت را انتخراب   

قسمت امانت درا شود و سپس بر روی دکمه ویررایش کلیرک    TextBoxنمائید تا نام کتاب در 

 نمائید تا فرم ویرایش باز شود. آنگاه می توانید تاریخ ها را ویرایش نمائید.

 
 (1-12-2)تصویر
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 حذف امانت .5-13

برای حذف یک امانت کافیست در جدول فرم اصلی بر روی کتابی که امانت داده شده اسرت  

قسمت امانرت نمرایش داده شرود. سرپس برر روی       TextBoxدابل کلیک نمائید تا نام کتاب در 

و بعد از کلیک بر روی دکمه حرذف   دکمه حذف امانت کلیک کرده تا فرم حذف امانت باز شود.

 واهد شد.امانت مورد نظر حذف خ

 
 (1-13-2)تصویر
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 نتیجه گیری :

با استفاده از برنامه کتابخانه ضمن داشتن آرشیوی کامل و کرار آمرد برا مانردگاری برالاتر از      

دفاتر ثبت ، سرعت عمل بالاتری نیز در بر خواهد داشت. نمایش کتاب های امانت داده شرده در  

ابتدای ورود به نرم افزار می تواند به مدیریت بهتر کتراب هرای امانرت داده شرده کمرک بسریار       

نی کند. با استفاده از این برنامه خطاهای موجود بسیار کاهش می یابد. عضو گیری با دقرت  فراوا

بهتر و سریعتری شکل می گیرد و کارت عضویت در کتابخانه در عرض کمترر از یرک دقیقره برا     

کیفیت بسیار مطلوب حاضر می شود و در خود برنامه نیز ثبت می گردد. قبلا گرفتن گرزارش از  

و یا کتاب های موجود و یا اعضا عمری بسریار دشروار و گاهراً    ای امانت داده شده تعداد کتاب ه

 امکان پذیر است.غیر ممکن بود اما با این برنامه تمام این موارد با انعطاف پذیری بالای 

تمام این مزیت ها روشنگر این هست که استفاده از این دست برنامره هرا مری توانرد کمرک      

 کتابدارن نماید.بسیار زیادی به 

 

 پیشنهاد :

می توان با اتصال این برنامه با یک برنامه تحرت وب ، عملیرات جسرتجوی کتراب ، موجرود      

بودن کتاب مورد نظر در کتابخانه ، رزرو کتاب ، درخواست عضویت ، درخواست تمدید عضرویت  

 و ارتباط با کتابدار را فراهم نمود.



 

 

45 

 پایان | #Cبرنامه نویسی نرم افزار کتابخانه به زبان 

 منابعفهرست 


